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Настоящая дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 
программа «Создание игр на Scratch» (далее – программа) является 
собственностью ФГБОУ ВО «Самарский государственный технический 
университет». 

Настоящая программа не может быть полностью или частично 
воспроизведена, тиражирована и распространена в качестве официального 
издания без разрешения ФГБОУ ВО «Самарский государственный технический 
университет». 
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Раздел 1. Пояснительная записка 
 

1.1. Направленность программы: техническая  
1.2. Уровень программы: стартовый 
1.3. Актуальность программы  
1.3.1. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

составлена в соответствии с основными нормативными документами: 
– Федеральным законом Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 

273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (редакция от 28.12.2024); 
– Стратегией развития воспитания в Российской Федерации на период до 

2025 года, утвержденной распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-
р.; 

– Приказом Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 «Об 
утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 
деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

– Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года (в 
редакции Распоряжения Правительства Российской Федерации от 15.05.2023 № 
1230-р), утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 
31 марта 2022 г. № 678-р;  

– Проектом Концепции воспитания и развития личности гражданина России 
в системе образования, разработанным ФГБНУ «Институт изучения детства, 
семьи и воспитания Российской Академии образования» в 2024 году;  

– Национальным проектом «Молодежь и дети» на период 2025-2030 гг.; 
– Санитарно-эпидемиологическими требованиями к организации 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи. СП 2.4.3648-
20, утверждены Постановлением Главного государственного санитарного врача 
Российской федерации от 28.09.2020 г. № 28; 

– Порядком организации и осуществления образовательной деятельности 
по дополнительным общеобразовательным (общеразвивающим) программам в 
институте дополнительного образования № П-937 от 27.10.2023 г. (в новой 
редакции взамен № П-560 от 30.09.2020 г.); 

– Уставом федерального государственного бюджетного образовательного 
учреждения высшего образования «Самарский государственный технический 
университет», утвержденный приказом Министерства науки и высшего 
образования Российской Федерации от 20.12.2018 г. № 1216. 

1.3.2. Актуальность данной программы объясняется рядом факторов:  
- государственным социальным заказом и / или запросом родителей 

(законных представителей) обучающихся с целью удовлетворения 
интеллектуальных потребностей и развития познавательного интереса учащихся к 
программированию .  

Актуальность программы можно объяснить потребностью и педагогического 
сообщества, и самих обучающихся в средстве, которое легко и просто поможет 
раскрыть творческие способности школьники. Таким средством является язык 
программирования Scratch. 

Отличительными особенностями языка программирования Scratch 
являются: объектная ориентированность; параллельность выполнения скриптов; 
дружественный интерфейс; разумное сочетание абстракции и наглядности; 
организация текстов программ из элементарных блоков; встроенная библиотека 
объектов; встроенный графический редактор. Данная программная среда дает 
возможность составлять сложные по своей структуре программы, не заучивая 
наизусть ключевые слова, и понять принципы программирования. 
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- соответствие основным направлениям социально-экономического развития 
страны, современным достижениям науки, техники, искусства и культуры; 

Согласно п. 74 Указа Президента РФ от 02.07.2021 N 400 «О Стратегии 
национальной безопасности Российской Федерации» актуальность программы 
обусловлена тем, что в условиях перехода мировой экономики на новую 
технологическую основу лидерство в развитии науки и технологий становится 
одним из ключевых факторов повышения конкурентоспособности и обеспечения 
национальной безопасности. 

1.4. Отличительные особенности программы  
Программа направлена на формирование интереса к программированию у 

обучающихся 3-4 классов. 
Особенность программы заключается в её реализации на базе опорного 

вуза Самарского региона, СамГТУ, с применением высокотехнологичной 
материальной базы и привлечением к процессу обучения кадрового потенциала 
преподавателей вуза. 

1.5. Новизна программы  
Новизна программы состоит в комплексном подходе: помимо развития 

навыков построения алгоритмов, обучающиеся получат элементарные навыки 
гейм-дизайна. 

1.6. Формы обучения и реализации 
Форма обучения: очная. 
Форма реализации: отдельные темы могут изучаться с применением 

дистанционных образовательных технологий с учетом возрастных, 
индивидуальных особенностей обучающихся, физиологических, психолого-
педагогических характеристик. 

1.7. Цель программы 
Создание условий для формирования познавательного интереса в сфере 

программирования. 
1.8. Задачи программы 
Обучающие:  

− познакомить с основами построения алгоритмов;  

− изучить программное обеспечение Scratch и овладеть навыками 
программирования. 

− развить умение создавать простые проекты в среде Scratch и 
Turbowarp самостоятельно. 

Развивающие: 

− развивать познавательную активность, творческую инициативу и 
интерес к техническому направлению;  

− развивать техническое мышление, оказать помощь в раннем 
профессиональном самоопределении учащихся;  

− сформировать 4K компетенции (критическое мышление, креативное 
мышление, коммуникация, кооперация);  

− сформировать базовые навыки работы с информацией (сбор, анализ, 
систематизация, публичное представление) и проектного управления работы в 
команде; 

Воспитательные:  

− воспитывать личностные качества: ответственность, 
целеустремленность - стремление к получению качественного законченного 
результата работы;  

− воспитывать бережное отношение к окружающему миру;  
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− сформировать умение работы в команде, доводить начатое дело до 
конца 

− сформировать профессиональные склонности и интересы к 
инженерным профессиям.  

1.9. Планируемые результаты обучения 
1.9.1. Предметные образовательные результаты:  

− cформировано умение применять основные методы 
программирования на Scratch; 

− cформировано умение разрабатывать простые проекты в программах 
Scratch и Turbowarp самостоятельно. 

− cформирован устойчивый интерес к изучению сферы 
информационных технологий.  

1.9.2. Личностные результаты:  

− сформировано критическое отношение к информации и 
избирательность ее восприятия; 

− сформирована осознанность мотивов своих действий при 
выполнении заданий; 

− развиты внимательность, настойчивость, целеустремленность, 
умения преодолевать трудности; 

− приобщены к ценностям социальных норм, правил поведения, 
ознакомлены и умеют включаться в роли и формы социальной жизни в группах и 
сообществах; 

− сформирована коммуникативная компетентность как способность к 
продуктивному общению и эффективному сотрудничеству; 

− приобретены навыки публичных выступлений. 
1.9.3. Метапредметные результаты:  

− сформировано умение ставить цели и достигать их в рамках 
изучаемой программы; 

− развита способность адекватно воспринимать оценку наставника и 
других обучающихся; 

− развито умение осваивать способы решения проблем творческого 
характера в жизненных ситуациях; 

− развиты мотивы стремления к получению качественного законченного 
результата работы. 

1.10. Категория обучающихся 
Возраст обучающихся по программе:10-11 лет (обучающиеся 3-4 классов 

общеобразовательных организаций).  
Наполняемость учебной группы: до 14 человек. 
1.11. Режим занятий 
Режим занятий: один раз в неделю, продолжительность занятия 2 

академических часа с перерывом.  
Формы организации деятельности: групповая, индивидуально-групповая и 

фронтальная. 
1.12. Трудоемкость программы 
Программа рассчитана на 1 учебный год, объем составляет 72 часа.  
1 академический час – 45 минут. 

  



7 
 

Раздел 2. Содержание программы 

2.1. Учебный план 
 

№ 
п/п 

Наименование раздела 
(модуля), темы 

Количество часов 
Форма 

контроля 
Всего Теория Практика Самост. 

работа 

1 
Модуль 1. «Язык Scratch» 32 11 21 - Выполнение 

практических 
заданий 

2 

Модуль 2. «Сложные 
игры, симуляции в 
Turbowarp» 

40 6 34 - Выполнение 
практических 

заданий, 
проектная 

работа 

 Итого: 72 17 55 -  

 

2.2. Календарный учебный график 
Год 

обучения 

 

 

Дата начала 
обучения по 
программе 

Дата окончания 
обучения по 
программе 

Всего 
учебных 
недель 

Кол-во 
часов 

Режим занятий 

2025-2026 01.09.2025 31.05.2026 36 72 1 раз в неделю по 2 
академических часа 

 
2.3. Рабочая программа 

№ 
п/п 

Наименование 
раздела (модуля), 

темы 
Содержание 

Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 Модуль 1. «Язык Scratch» 32 11 21 

1.1 

Вводное занятие (игра 
на знакомства, 
диагностика навыков). 
Инструктаж по технике 
безопасности. 
Безопасность при 
физических 
экспериментах. 

Теория: проведение инструктажа по 
ТБ с обучающимися по 
электробезопасности при работе с 
электрооборудованием, 
источниками электрического тока. 
Инструктаж с обучающимися по 
пожарной безопасности при работе с 
электрооборудованием.  
Практика:  организация 
коммуникативных игр и проведение 
диагностических процедур, 
связанных с изучением 
первоначальных знаний, умений, 
навыков. 

2 1 1 

1.2 

Циклы и ветвления в 
Scratch.  

Теория: 
Понятие алгоритма. Примеры из 
жизни (сборка конструктора, рецепт). 
Основные структуры: 
последовательность, цикл, условие. 
Практика: 
Создание простой анимации в 
Scratch: персонаж движется по 
сцене, меняет костюмы. 

2 1 1 

1.3 

Параллельное 
выполнение скриптов. 

Теория: 
Что такое параллельное 
выполнение, и почему это хорошо. 
Практика: 
Создание программы, в которой 
выполняются параллельно две и 

2 1 1 
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более задач 

1.4 

Вкладка сенсоры. 
Проект «Виртуальный 
робот». 

Теория: 
Работа с блоками «Сенсоры» 
Практика: 
Создание в среде Scratch 
программы, которая симулирует 
работу виртуального робота, 
который избегает препятствия 

2 1 1 

1.5 

Анимация в Scratch. 
Модификация 
«Виртуального 
робота». 

Теория: 
Понятие анимации в компьютерной 
графике. 
Практика: 
Добавление анимации вращения 
колес в симуляцию робота. 

2 1 1 

1.6 

Управление 
персонажем. Игра 
«Лабиринт». 

Теория: 
Способы реализации управления 
персонажами в scratch.  
Практика: 
Создание игры «Лабиринт», в 
которой происходит управление 
персонажем с клавиатуры для 
прохождения лабиринта. 

4 1 3 

1.7 

Вкладка «операторы». 
Математика в Scratch. 

Теория: 
Изучение вкладки «Операторы». 
Математические операции в Scratch. 
Практика: 
Создание простого калькулятора  

2 1 1 

1.8 

Переменные в Scratch. Теория: 
Переменные и типы данных. 
Практика: 
Использование переменных в 
Scratch. 

2 1 1 

1.9 

Массивы в Scratch. Теория: 
Массивы, отличие от переменных и 
сходство.  
Практика: 
Создание программы для 
использования массива в Scratch. 

2 1 1 

1.10 

Алгоритм движения. 
Добавление врагов в 
«Лабиринт». 

Теория: 
Алгоритмы движения для движения 
и обхода препятствий.  
Практика: 
Добавление врагов в проект 
«Лабиринт». 

4 1 3 

1.11 

Постановка задачи, 
основы создания игр. 

Теория: 
Изучение требований к будущей 
игре в жанре «Таймкиллер» 
Практика: 
Создание плана и алгоритма 
будущей программы 

4 1 3 

1.12 
Создание игры 
«Таймкиллер» с 
простым геймплеем 

Создание игры по заданным 
требованиям и созданным планам 

4 0 4 

2 Модуль 2. «Сложные игры, симуляции в Turbowarp» 40 6 34 

2.1 
Игра «Танковый бой» Практика: 

Создание игры «Танковый бой» с 
управлением с клавиатуры 

4 0 4 

2.2 
Игра стрелялка Практика: 

Создание игры-стрелялки с 
управлением с клавиатуры 

4 0 4 
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2.3 
Игра «гонки» Практика: 

Создание простой игры в жанре 
«гонки» 

2 0 2 

2.4 

Дополнение «Кисть». 
Рисуем с помощью 
математики 

Теория: 
Дополнение кисть.  
Практика: 
Изучение графиков разных функций. 

2 1 1 

2.5 

Сложные расчёты. 
Прыгающий мячик. 

Теория: 
Законы физики, которые можно 
рассчитать в scarcth 
Практика: 
Создание программы мячика, 
подчиняющегося законам физики. 

4 1 3 

2.6 

Turbowarp. Отличия от 
обычного Scratch 

Теория: 
Возможности программы Turbowarp 
Практика: 
Изучение окна программы 
Turbowarp. 

2 1 1 

2.7 

Симулятор жизни 
болота 

Теория: 
Проектирование плана работы. 
Практика: 
Создание симулятора жизни болота 
с хищниками, травоядными и 
наблюдение за развитием 
виртуальной экосистемы 

6 1 5 

2.8 

Симулятор жизни 
бактерий 

Теория: 
Проектирование плана работы. 
Практика: 
Создание симулятора жизни 
бактерий. 

6 1 5 

2.9 

«Телевизор» на 
Scratch 

Теория: 
Изучение принципа отрисовки 
изображения в телевизоре. 
Практика: 
Создание программы, повторяющей 
данный принцип. 

6 1 5 

2.12 

Защита проекта/ кейса Практика: 
Презентация одной из созданных 
программ перед классом. 
Обсуждение проблем и результатов 
Защита проекта/кейса 

4 0 4 

 

Раздел 3. Форма аттестации и оценочные материалы. 
Контроль на занятиях может быть нескольких видов: 

1. Предварительный. Как правило, имеет диагностические задачи. Он 
проводится с целью выявления имеющихся знаний, умений и навыков учащихся к 
началу обучения. Может проводится педагогом на начальном этапе 
формирования коллектива. Цель — выявление стартовых возможностей и 
индивидуальных особенностей обучающихся в начале цикла обучения. 

2. Текущий. Осуществляется по ходу обучения и даёт возможность 
определить степень сформированности знаний, умений, навыков, а также их 
глубину и прочность. Может быть на каждом занятии (в разных формах: опрос, 
квиз, кроссворд, минитест и пр.) 

3. Периодический. Подводит итоги работы за определённый период 
времени. Он осуществляется в конце какого-то учебного периода (в конце месяца, 
трех месяцев, полугодия). 

4. Тематический. Проводится после изучения темы, раздела для 
определения степени усвоенности данного материала. 
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5. Отсроченный. Определяет остаточные знания и умения спустя 
какое-то время после изучения темы, раздела, курса. 

6. Итоговый. Призван определить конечные результаты обучения. Он 
охватывает всю систему знаний, умений и навыков по программе. 

Формы контроля могут включать в себя проведение опросов/дискуссии, 
практических заданий, тестирование, выполнение проекта, взаимоконтроль. 

 
Особенности организации контроля  
Наблюдение позволяет за поведением и активностью учащихся в процессе 

обучения. Наблюдение может быть направлено на оценку уровня вовлеченности, 
усвоения материала, способности к самостоятельной работе и других аспектов. 

Выполнение заданий предполагает выполнение учащимися конкретных 
заданий, которые связаны с изучаемым материалом. Оценка результатов 
выполнения заданий позволяет оценить уровень понимания и применения знаний. 

Презентация результатов проектной работы предполагает, что обучающиеся 
могут представлять свои знания и навыки через презентации, проекты или другие 
формы выступлений. Презентация результатов исследований позволяет не 
только проверить уровень усвоения программы, но и развить навыки 
коммуникации и публичных выступлений. 

 
Оценочные материалы 
 
В программе используются следующие оценочные материалы: 
- проекты/кейсы. 
Для выявления результатов освоения программы предложена следующая 

темы кейсов: 
1) Симулятор солнцечной системы 
2) Игра в жанре «Таймкиллер» 
3) Симулятор Автопилота для автомобиля 
4) Игра – стрелялка, вид сверху 
5) Интерактивный мультик 
 

Критерии оценивания проекта обучающегося 

Критерий Балл 

Критерии оценивания содержания проекта обучающегося: 

1. Способность к логическому мышлению: 

1.1. Поиск, отбор и использование информации 

Работа содержит незначительный объем подходящей информации из 
ограниченного числа однотипных источников 

0 

Работа содержит достаточный объем подходящей информации из 
однотипных источников 

1 

Работа содержит достаточно полную информацию из разнообразных 
источников 

2 

1.2. Постановка проблемы 

Проблема сформулирована, но гипотеза отсутствует. План действий 
фрагментарный 

0 

Проблема сформулирована, обоснована, выдвинута гипотеза 
(гипотезы), но план действий по доказательству/опровержению 
гипотезы не полный 

1 

Проблема сформулирована, обоснована, выдвинута гипотеза 2 
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(гипотезы), дан подробный план действий по 
доказательству/опровержению гипотезы 

1.3. Актуальность и значимость темы проекта 

Актуальность темы проекта и ее значимость для обучающегося 
обозначены фрагментарно на уровне утверждений 

0 

Актуальность темы проекта и ее значимость для обучающегося 
обозначены на уровне утверждений, приведены основания 

1 

Актуальность темы проекта и ее значимость раскрыты и обоснованы 
исчерпывающе, тема имеет актуальность и значимость не только для 
обучающегося, но и для общества 

2 

1.4. Анализ хода работы, выводы и перспективы 

Анализ заменен кратким описанием хода и порядка работы 0 

Представлен развернутый обзор работы по достижению целей, 
заявленных в проекте 

1 

Представлен исчерпывающий анализ ситуаций, складывавшихся в 
ходе работы, сделаны необходимые выводы, намечены перспективы 
работы 

2 

1.5. Личная заинтересованность автора/команды, творческий подход к 
проекту 

Работа шаблонная. Автор/команда проявил/а незначительный интерес 
к теме проекта, но не продемонстрировал самостоятельности в работе, 
не использовал возможности творческого подхода 

0 

Работа самостоятельная, демонстрирующая серьезную 
заинтересованность автора/команды, предпринята попытка 
представить личный взгляд на тему проекта, применены элементы 
творчества 

1 

Работа отличается творческим подходом, собственным оригинальным 
отношением автора/команды к идее проекта 

2 

1.6. Полезность и востребованность продукта 

Проектный продукт полезен после доработки; круг лиц, которыми он 
может быть востребован, указан неявно 

0 

Проектный продукт полезен, круг лиц, которыми он может быть 
востребован, указан. Названы потенциальные потребители и области 
использования продукта 

1 

Продукт полезен. Указан круг лиц, которыми он будет востребован. 
Сформулированы рекомендации по использованию полученного 
продукта, спланированы действия по его продвижению 

2 

2. Сформированность навыков проектной деятельности 

2.1. Соответствие выбранных способов работы цели и содержанию 
проекта 

Часть используемых способов работы не соответствует теме и цели 
проекта, цели могут быть до конца не достигнуты 

0 

Использованные способы работы соответствуют теме и цели проекта, 
но являются недостаточными 

1 

Способы работы достаточны и использованы уместно и эффективно, 
цели проекта достигнуты 

2 

2.2. Глубина раскрытия темы проекта 

Тема проекта раскрыта фрагментарно 0 

Тема проекта раскрыта, автор/команда показал/а знание темы в рамках 
программы 

1 

Тема проекта раскрыта исчерпывающе, автор/команда 2 
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продемонстрировал/а глубокие знания, выходящие за рамки школьной 
программы 

2.3. Качество проектного продукта 

Проектный продукт не соответствует большинству требований качества 
(эстетика, удобство использования, соответствие заявленным целям) 

0 

Продукт не полностью соответствует требованиям качества 1 

Продукт полностью соответствует требованиям качества (эстетичен, 
удобен в использовании, соответствует заявленным целям) 

2 

3. Сформированность навыков коммуникативной, учебно-исследовательской 
деятельности, критического мышления 

3.1. Четкость и точность, убедительность и лаконичность 

Содержание всех элементов выступления дает представление о 
проекте; присутствует культура речи, наблюдаются отступления от 
заявленной темы в ходе выступления 

0 

Содержание всех элементов выступления дает представление о 
проекте; присутствует культура речи, отступления от заявленной темы 
входе выступления отсутствуют 

1 

Содержание всех элементов выступления дает представление о 
проекте; наблюдается правильность речи; точность письменной речи; 
четкость речи, лаконизм, немотивированные отступления от 
заявленной темы в ходе выступления отсутствуют 

2 

3.2. Умение осуществлять учебное сотрудничество в группе 

Работает в группе, оказывает взаимопомощь, задает вопросы, 
необходимые для организации собственной деятельности 

0 

Работает в группе сверстников, оказывает взаимопомощь, выстраивает 
продуктивное взаимодействие со сверстниками и взрослыми. Может 
брать инициативу на себя. 

1 

Организует учебное сотрудничество со сверстниками и взрослыми, 
самостоятельно определяет цели и функции участников, успешно 
справляется с конфликтными ситуациями внутри группы 

2 

 

Критерии оценивания защиты проекта обучающегося: 

1. Качество выступления 

Доклад зачитывается 1 

Доклад пересказывается, но не объяснена суть работы 2 

Доклад пересказывается, суть работы объяснена 3 

Кроме хорошего доклада показывает владение иллюстративным 
материалом 

4 

Текст доклада объясняется своими словами, суть работы объяснена, 
прослеживается логика 

5 

2. Качество ответов на вопросы 

Нет четкости ответов на большинство вопросов. Ответы на 
поставленные вопросы однословные, неуверенные. Автор/команда не 
может защищать свою точку зрения 

0 

Ответы на большинство вопросов. Автор/команда уверенно отвечает 
на поставленные вопросы, но не до конца обосновывает свою точку 
зрения 

1 

Ответы на все вопросы убедительно, аргументированно. 
Автор/команда проявляет хорошее владение материалом, уверенно 
отвечает на поставленные вопросы, доказательно и развернуто 

2 
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обосновывает свою точку зрения 

3. Оформление демонстрационного материала 

Представлен плохо оформленный демонстрационный материал 0 

Демонстрационный материал хорошо оформлен, но есть отдельные 
претензии 

1 

К демонстрационному материалу нет претензий 2 

4. Использование демонстрационного материала  

Представленный демонстрационный материал не используется в 
докладе. Не выдержаны основные требования к дизайну презентации 

1 

Представленный демонстрационный материал используется в докладе. 
Средства наглядности используются, выдержаны основные требования 
к дизайну презентации, отсутствует логика подачи материала, нет 
согласованности между презентацией и текстом доклада 

2 

Представленный демонстрационный материал используется в докладе, 
информативен, автор свободно в нем ориентируется. Средства 
наглядности используются, выдержаны основные требования к дизайну 
презентации, подача материала логична, презентация и текст доклада 
полностью согласованы 

3 

5. Соблюдение регламента защиты (не более 5 минут) и степень 
воздействия на аудиторию 

Материал изложен с учетом регламента, однако выступающему не 
удалось заинтересовать аудиторию 

1 

Выступающему удалось вызвать интерес аудитории, но он вышел за 
рамки регламента 

2 

Выступающему удалось вызвать интерес аудитории и уложиться в 
регламент 

3 

 
Для итогового контроля проектной деятельности применяется 

трёхуровневая система оценки знаний, умений и навыков обучающихся: низкий 

уровень, средний уровень, высокий уровень.  
Уровень оценки знаний, умений и навыков 

обучающихся 
Сумма баллов 

низкий 0-19 

средний 20-28 

высокий 29-37 

 

Критерии оценивания кейса 

Критерий Балл 

Критерии оценивания содержания кейса: 

1. Анализ задания кейса: 

Задание выполнено с существенными ошибками, проделанный анализ 
не соответствует теме, задаче кейса, приведены не адекватные 
источники 

1 

Анализ проделан, однако содержит ряд существенных ошибок, 
влияющих на ход дальнейшего решения 

2 

Анализ проделан корректно, но содержит ряд несущественных 
неточностей и недоработок 

3 

Анализ проделан корректно, проанализировано необходимо количество 4 
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источников/сфер/тем (не менее 3), для всех дано обоснование и 
позиция группы 

2. Решение кейса: 

Предложенное решение выполнено с существенными ошибками, 
нереалистично, не учитывает ключевых условий задачи 

1 

Предложенное решение отвечает ключевым условиям задачи, но 
содержит ряд важным пробелов и недоработок 

2 

Предложенное решение проработано, однако есть 
несоответствия/учтены не все критерии задачи 

3 

Предложенное решение подробно проработано и обосновано, отвечает 
всем поставленным условиям 

4 

3. Командная работа обучающихся: 

Команда не распределила функции и задачи между участниками 
команды, все выполнено только 1-2 участниками 

1 

Проблемы в организации команды не позволили достичь всех 
необходимых результатов. План работ не вполне корректен 

2 

Команда успешно распределила функции и задачи, однако не смогла 
достичь всех необходимых результатов 

3 

Команда успешно распределила функции и задачи, достигла всех 
необходимых результатов 

4 

4. Результат/продукт работы над кейсом: 

Итоговый результат содержит существенные недоработки, и ряд 
важных ошибок и допущений. Решение не может быть засчитано в 
предложенном виде 

1 

Получена идея продукта/решения, но она не обоснована и не 
проработана 

2 

Итоговый продукт/решение в целом отвечает поставленным 
требованиям, но есть ряд недоработок 

3 

Итоговый продукт/решение отвечает поставленным требованиям, 
отличается оригинальностью и высоким качеством проработки в 
условиях существующего тайминга 

4 

Критерии оценивания защиты кейса: 

1. Качество выступления 

Доклад зачитывается 1 

Доклад пересказывается, но не объяснена суть работы 2 

Доклад пересказывается, суть работы объяснена 3 

Кроме хорошего доклада показывает владение иллюстративным 
материалом 

4 

Текст доклада объясняется своими словами, суть работы объяснена, 
прослеживается логика 

5 

2. Качество ответов на вопросы 

Нет четкости ответов на большинство вопросов. Ответы на 
поставленные вопросы однословные, неуверенные. Команда не может 
защищать свою точку зрения 

0 

Ответы на большинство вопросов. Команда уверенно отвечает на 
поставленные вопросы, но не до конца обосновывает свою точку 
зрения 

1 

Ответы на все вопросы убедительно, аргументированно. Команда 
проявляет хорошее владение материалом, уверенно отвечает на 
поставленные вопросы, доказательно и развернуто обосновывает свою 

2 



15 
 

точку зрения 

3. Оформление демонстрационного материала 

Представлен плохо оформленный демонстрационный материал 0 

Демонстрационный материал хорошо оформлен, но есть отдельные 
претензии 

1 

К демонстрационному материалу нет претензий 2 

6. Использование демонстрационного материала  

Представленный демонстрационный материал не используется в 
докладе. Не выдержаны основные требования к дизайну презентации 

1 

Представленный демонстрационный материал используется в докладе. 
Средства наглядности используются, выдержаны основные требования 
к дизайну презентации, отсутствует логика подачи материала, нет 
согласованности между презентацией и текстом доклада 

2 

Представленный демонстрационный материал используется в докладе, 
информативен, автор свободно в нем ориентируется. Средства 
наглядности используются, выдержаны основные требования к дизайну 
презентации, подача материала логична, презентация и текст доклада 
полностью согласованы 

3 

7. Соблюдение регламента защиты (не более 5 минут) и степень 
воздействия на аудиторию 

Материал изложен с учетом регламента, однако выступающему не 
удалось заинтересовать аудиторию 

1 

Выступающему удалось вызвать интерес аудитории, но он вышел за 
рамки регламента 

2 

Выступающему удалось вызвать интерес аудитории и уложиться в 
регламент 

3 

 
Для итогового контроля кейса применяется трёхуровневая система оценки 

знаний, умений и навыков обучающихся:  
низкий уровень, средний уровень, высокий уровень.  

Уровень оценки знаний, умений и навыков 
обучающихся 

Сумма баллов 

низкий 0-14 

средний 15-22 

Высокий 23-31 

 

Для оценки уровня усвоения применяется трёхуровневая система оценки 
знаний, умений и навыков обучающихся: ниже среднего, средний, выше среднего.  

 

Уровень усвоения программы 
обучающимся 

Числовой показатель 
объема усвоенного 

программного 
материала, 

предусмотренного 
учебным планом, % 

Характеристика /содержание уровня 

1. Высокий  70 -100 Обучающийся работает с 
оборудованием самостоятельно, не 
испытывает особых трудностей; 
планирует и выполняет 
экспериментальные задания с 
элементами творчества; свободно 
владеет теоретической информацией 
по курсу, умеет анализировать 
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полученные результаты эксперимента 
и на основе анализа делать выводы, 
способен применять полученную 
информацию на практике.  

2. Средний  50 - 69 Обучающийся работает с учебным 
материалом с помощью педагога; в 
основном, выполняет задания на 
основе образца; удовлетворительно 
владеет теоретической информацией, 
может отбирать оборудование 
самостоятельно и проводить 
простейшие эксперименты. 

3. Низкий 49 и менее Обучающийся испытывает 
серьёзные затруднения при работе с 
учебным материалом; в состоянии 
выполнять лишь простейшие 
практические задания, провести 
простейший физический эксперимент. 

 
Итоговая оценка результативности освоения программы проводится путём 

вычисления среднего показателя, основываясь на суммарной составляющей по 
итогам освоения 2-х модулей. 

Для вычисления среднего показателя по итогам освоения 2-х модулей можно 
использовать следующую методику: 

1. Сложить все полученные оценки по каждому модулю. 
2. Разделите полученную сумму на количество модулей. 
3. Результат деления является средним показателем на основе суммарной 

составляющей по итогам освоения 2 модулей. 
 
 
Раздел 4. Организационно-педагогические условия реализации 

программы 
В программе применяется системно-деятельностный подход к организации и 

реализации образовательного процесса, а также компетентностный для развития 
познавательных способностей обучающихся и формирования знаний, умений, 
навыков и  компетенций в предметной области робототехники 

Помещения оснащены компьютерной техникой, а именно: Компьютер с ЦП 
Intel Core i5 9400F или выше. с ОС Windows 10 с возможностью выхода в сеть 
«Интернет» и обеспечены доступом к электронной информационно-
образовательной среде университета 

Применяется программное обеспечение: Scratch и Turbowarp, офисное ПО 
для работы с текстовыми файлами, (word, powerpoint или их аналоги) 

Для проведения занятий используются учебные аудитории, оснащенные 
техническими средствами обучения (мультимедийным и презентационным 
оборудованием) для представления учебной информации, и другими расходными 
материалами применительно к содержанию модулей по реализации программы. 

 
Основная литература: 

1. Голиков Д.В. 40 проектов на Scratch для юных программистов. СПБ.: 
БХВ-Петербург, 2018. – 192 с. 

2. Маржи, М. Scratch для детей [Текст] / М. Маржи. — 1-е изд. — СПб.: 
Питер, 2018. — 288 с. 

3. Торгашева Ю. Программирование для детей. Мои первые программы 
на Scratch. СПБ.: Питер, 2018. – 96 с. 
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Дополнительная литература: 
1. Концепция воспитания человека в Российской Федерации. Проект / Под 

ред. чл.-корр. РАО В.И. Слободчикова. – М., 2022. 35 с. 
2. Могилев, А. В., Пак, Н. И. Информатика: учеб. пособие для студ. пед. 

вузов [Текст] / А. В. Могилев, Н. И. Пак — 3-е Изд. — М.: АКАДЕМИЯ, 2004 — 848 
c.  

3. Фридланд, А. Я., Фридланд, И. А. Информатика и компьютерные 
технологии: Основные термины: Толков. слов.: Более 1000 базовых понятий и 
терминов [Текст] / А. Я. Фридланд, И. А. Фридланд — 3-е Изд. — М.: АСТ, 2003 — 
272 c. 

4. Ценностные основы развития российского образования: теория и 
практика: монография / Под ред. В.П.Борисенкова, М.Л.Левицкого. - Москва, МАКС 
Пресс, 2023. - 544 с. 
 

Раздел 5. Воспитательная направленность программы 
 

Цель воспитательной работы – создание условий для развития, 
саморазвития и самореализации личности обучающихся через создание 
практикоориентированных учебных и исследовательских ситуаций в процессе 
выполнения технических (инженерных) задач, межличностного и делового 
общения участников группы.  

Приоритетные направления воспитательной деятельности: 
1) гражданско-патриотическое воспитание;  
2) воспитание положительного отношения к труду и творчеству;  
3) здоровьесберегающее воспитание (соблюдение требований правил по 

работе с компьютером, сохранению физического здоровья сформирует 
потребность к ведению здорового образа жизни);  

4) профориентационное воспитание. 
Реализация проекта по робототехнике будет способствовать развитию 

творческих способностей обучающихся, развитию soft skills,  digital skills.  
Формы воспитательной работы – мероприятия (организация занятий, на 

которых учащиеся могут проявить свои творческие способности). Практическую 
направленность программе придают такие формы воспитательной работы, как 
беседы, дискуссии, совместная работа над конструированием. 

Методы воспитания – методы формирования сознания, организации 
деятельности и формирования опыта общественного поведения. 

1. Методы формирования сознания: беседы о целях каждого обучающегося и 
сформированной команды, лекция о роли программирования в современных 
технологиях, анализе данных и машинном обучении. 

2. Методы организации деятельности и формирования опыта общественного 
поведения: упражнение в играх и использовании программного обеспечения, 
воспитывающие ситуации (целенаправленно создаются на практических 
занятиях). 

3. Методы стимулирования поведения: поощрение за лучшие результаты. 
4. Методы контроля, самоконтроля и самооценки: беседы, практические 

задания, анализ результатов деятельности. 


